3D PluraView
Informacje dot. monitoréw Stereo 3D
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- Brak migotania to pewnosc statego, profesjo-  « Szeroki kat widzenia -
nalnego uzytkowania mozliwa praca w zespole

« Najwyzsza jasnosc - komfortowa praca w swi-  « Certyfikacja w zakresie fotogrametrii,
etle dziennym VRiGIS

- Dwa zakresy wymiaréw —22"/24” 27" /28" « Rozdzielczo$¢ FullHD, 2,5K lub 4K (UHD)

3D PluraView | Pasywne monitory Stereo 3D



| Doskonaty wyswietlacz 3D - Najwyzszej jakosci
wizualizacja stereo dzieki PluraView

Wizualizacja bez migotania i w wysokiej rozdzielczosci zapewniajgca perfekcyjng jakosc
korzystania z mozliwosci stereo 3D.

Nasza innowacyjna i niezawodna technologia Beam-Splitter PluraView stanowi podstawe stereoskopowego wyswietlania
obrazdw 3D z pikselowg precyzjg. Obecnie, wyswietlacze stereo PluraView mozna konfigurowac z przekgtnymi ekranu do 28”,
rozdzielczoscig do 4K (UHD) i gtebia koloru o wielkosci 10 bitdw na piksel.

Dodatkowo, nasza nowa technologia BlackTuner znaczaco poprawia przegladanie oraz przechwytywanie ciemnych,
zacienionych obszaréw obrazu i jest zintegrowana z monitorami 3D PluraView o przekatnej 27" i 28",

Czestotliwos¢ odswiezania ekranu wynoszaca tylko 1 ms gwarantuje wyswietlanie bez rozmycia obrazéw w przypadku
animacji w formacie video i ptynny roaming obrazu stereo. Nasze zoptymalizowane okulary z polaryzacja zapewniaja
doskonata separacje kanatéw stereo w celu zapobiezenia zaktdceniom sygnatu typu ghosting, a takze sg niedrogie i tatwe do
wymiany w razie ich zarysowania lub uszkodzenia. Wysokiej jakosci sSrodowisko pasywnego przegladania stereo sprawia,

ze wykonywanie pracy w zakresie wszystkich aplikacji stereo 3D jest dla uzytkownika wygodne i nie meczy jego oczu.

' 3D PluraView - Informacje dot. wyswietlaczy Stereo 3D
Brak migotania to pewnosc¢ relaksujgcej pracy w 3D i ciggtego, profesjonal-
nego uzytkowania

Najwyzsza jasnosc - odpowiednie do warunkéw biurowych w ciggu dnia,
jeden monitor na kanat stereo i kazdego oka

Szeroki kat widzenia — odpowiedni do przegladania dla grup
wynoszacych do 5 0séb

Najwyzsza rozdzielczo$¢ - do 4K (UHD / 8,3 MPx na oko) przy
10-bitowej gtebi koloru

Certyfikacja w zakresie fotogrametrii oraz GIS (ESRI, HEXAGON, , AGISOFT, itd.)
Funkcjonalna konstrukcja - najwyzsza jakos¢ - wyprodukowano w Niemczech

Technologia ,Plug & Play”, czyli podtacz i uzywaj, udoskonalana
przez ostatnie 14 |at!
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zastosowan 3D

Zaprojektowane do profesjonalnych

Optymalne korzystanie z mozliwosci stereo 3D przez caty dzien!

Monitory 3D PluraView firmy Schneider Digital zawierajg zoptymalizowang technologie Beam- /
Splitter opartg nadziataniu rozdzielacza wigzkiw celu uzyskania najwyzszejjakosci stereoskopowego

renderowania na ekranie roboczym. Nasze monitory 3D PluraView s3 idealnie dopasowane do

wszystkich aplikacji oprogramowania stereo uzytkowanych w wiekszosci gtéwnych branz, jak np.:

.

.

Niektore aplikacje dziatajace z3D PluraView:

GIS i mapowanie 3D
Fotogrametria i LIDAR

Poszukiwanie ropy naftowej i gazu oraz

symulacja

Wizualizacja miast jako modeli 3D / BIM

Tomografia komputerowa i planowanie

chirurgiczne

Biochemia / Mikroskopia stereoskopowa
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SPECYFIKACJE MONITORA 3D PLURAVIEW

22" FHD 24" FHD

Wyswietlacz

Wielkos¢ ekranu: 24” (610 mm)
Rozdzielczos$¢: 2x 1.920 x 1.080 (2,1 MP)
Kolory: 16,7 min (8-bitowy)
Jasnosc¢: 350 cd/m?2

Wielkos$¢ ekranu: 21,5” (546 mm)
Rozdzielczos$¢: 2x 1.920 x 1.080 (2,1 MP)
Kolory: 16,7 min (8-bitowy)
Jasnos¢: 250 cd/m?2

Technologia LED BackLit
Czas reakcji: 1 ms
Kat widzenia: 170 °/160 ° (H/V)

Technologia LED BackLit
Czas reakcji: 2 ms
Kat widzenia: 170 °/160 ° (H/V)

Wspotczynnik kontrastu: 200.000 : 1 ACR Wspétczynnik kontrastu: 1.000 : 1 statyczny

Liczba klatek 60 Hz 144 Hz
na sekunde
Cechy 3D Jasnosc¢ z okularami: 160 cd/m2 Jasnosc¢ z okularami: 210 cd/m2
Rozdzielczo$¢: 1.920 x 1.080 na oko Rozdzielczo$¢: 1.920 x 1.080 na oko
Polaryzacja liniowa 45°/135°
rozdzielacz wigzki: zwierciadto potprzezroczyste z polaryzacja
Formaty 3D Quad Buffered OpenGlL, Side-by-Side, Top-Bottom, Quad-Buffered DirectX
Systemy operacyjne Windows / Linux / macOS-Compatibility, Windows-10 Certification

Pobér mocy

Pobdr mocy: 61W typowe; maks. IW w trybie Power

Pobér mocy: 53W typowe; maks. 1W w trybie Power
Management; roczne zuzycie energii: 135 kWh / rok

Management; roczne zuzycie energii: 94 kWh / rok

Power Management VESA DPMS™, Energy Star 6.0
Klasa efektywnosci B

Waga systemu z podstawka: 26 kg

Waga Waga systemu z podstawka: 23 kg

Wymiary 54 x 59 x 46 cm (szer. x wys. x dt.) 61 x 60 x 49 cm (szer. x wys. x dt.)

Interfejsy 2x kabel DisplayPort 1.1 o dt. 2,5m (zintegrowany) 2x kabel DisplayPort 1.2 o dt. 2,5m
1 x wtyczka sieciowa AC 100 - 240V, 50 / 60 Hz

Audio Zintegrowane gfosniki 2 x 2 W

Konstrukcja Konstrukcja aluminiowo-stalowa Diamond Dark

Zintegrowana elektronika

Dane techniczne

Wymagane 2x wyjscie DisplayPort 1.2 od karty graficznej
dla 144Hz; z wyjsciem DP 1.1 - 120Hz odswiezanie ekranu.
Wsparcie FreeSync w zakresie kart graficznych AMD

Wymagane 2x wyjscie DisplayPort 1.1 od karty graficznej,
opcjonalne dostepnos¢ w wersji Dual DVI

Wymagania dla

Wszystkie karty NVIDIA Quadro i AMD FirePRO / RadeonPRO obstugujgce Quad-Buffer, ktére posiadajg co najmniej 2x wyjscie

kart graficznych monitora DisplayPort 1.1. Zaleca sie stosowanie dodatkowego, bocznego monitora do systemu 3D PluraView, ktéry jest
dostosowany do polaryzacji systemu stereo.
Gwarancja 1-roczna gwarancja producenta, z opcjonalnym pakietem serwisowym waznym do 5 lat.

60 cm / 23.62 inch

60 cm / 23.62 inch

3D PluraView

33cm /12.99 inch

54 cm / 21.25 inch
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3D PLURAVIEW MONITOR SPECIFICATIONS

27" 2,5K 28” 4K/UHD

Wyswietlacz

Wielko$¢ ekranu: 28” (711 mm)
Rozdzielczo$¢: 2x 3.840 x 2.160 (8,3 MP)
Kolory: 1.073 mld (10-bitowy®)
Jasno$¢: 300 cd/m?2

Wielkos¢ ekranu: 27”7 (686 mm)
Rozdzielczos¢: 2x 2.560 x 1.440 (3,7 MP)
Kolory: 16,7 min (8-bitowy)
Jasno$c¢: 350 cd/m?2

Technologia LED BackLit
Czas reakcji: 1 ms
Kat widzenia: 170 °/160 ° (H/V)
BlackTuner do poprawy zacienionych obszaréw

Wspotczynnik kontrastu: 80.000.000 : 1 ACR Wspotczynnik kontrastu: 12.000.000 : 1 ACR

Liczba klatek 60 Hz 60 Hz
na sekunde
Cechy 3D Jasnosc¢ z okularami: 210 cd/m2 Jasnosc¢ z okularami: 180 cd/m2
Rozdzielczo$¢: 2.560 x 1.440 na oko Rozdzielczos¢: 3.840 x 2.160 na oko
Polaryzacja liniowa 45°/135°
rozdzielacz wigzki: zwierciadto potprzezroczyste z polaryzacja
Formaty 3D Quad-Buffered OpenGlL, Side-by-Side, Top-Bottom, Quad Buffered DirectX

Systemy operacyjne

Windows / Linux / macOS-Compatibility, Windows-10 Certification

Pobér mocy

Poboér mocy: 98W typowe; maks. 1W w trybie Power

Pobér mocy: 75W typowe; maks. 1W w trybie Power Management;
Management; roczne zuzycie energii: 173 kWh / rok

roczne zuzycie energii: 131 kWh / rok

Power Management VESA DPMS™, Energy Star 6.0 Klasa efektywnosci B

Waga systemu z podstawka: 26 kg

Waga Waga systemu z podstawka: 25 kg
Wymiary 80 X 68 x 54 cm (szer. x wys. x dt.) 80 x 68 x 54 cm (szer. x wys. x dt.)
Interfejsy 2x kabel DisplayPort 1.2 o dt. 3m 2x kabel DisplayPort 1.2 o dt. 3m
2xUSB 2.0 2xUSB3.0
1 x wtyczka sieciowa AC 100 - 240V, 50 / 60 Hz z wytacznikiem zasilania i bezpiecznikiem 3,15 A
Audio Zintegrowane gtosniki 2 x 2,5 W Zintegrowane gtosniki 2 x 3 W
Konstrukcja Konstrukcja aluminiowa Diamond Dark

Zintegrowana elektronika
Regulowana podstawka
Wyprodukowano w Niemczech

Dane techniczne

Wymagane 2x wyjscie DisplayPort 1.2 od karty graficznej
dla 60Hz; z wyjsciem DP 1.1 - 30Hz od$wiezanie ekranu.
Wsparcie AMD FreeSync w zakresie kart graficznych

Wymagane 2x wyjscie DisplayPort 1.1 od karty graficznej
Wsparcie AMD FreeSync w zakresie kart graficznych

Wymagania dla

Wszystkie karty NVIDIA Quadro i AMD FirePRO / RadeonPRO obstugujgce Quad-Buffer, ktére posiadajg co najmniej

kart graficznych 2x wyjécie monitora DisplayPort 1.1. Zaleca si¢ stosowanie bocznego monitora do systemu 3D PluraView, ktéry jest
dostosowany do polaryzacji systemu stereo. * Wtasciwo$¢ 10-bitowej gtebi koloru dla stereo 3D Quad-Buffer dziata tylko
z kartami graficznymi AMD.
Gwarancja 1-roczna gwarancja producenta, z opcjonalnym pakietem serwisowym waznym do 5 lat.

68 cm / 26.77 inch

68 cm / 26.77 inch

46.5cm /18.31 inch

68 cm / 26.77 inch

3D PluraView



| Informacje dot. pasywnych monitorow Stereo 3D

Monitory Stereo 3D PluraView — spefniajg najwyzsze wymagania do celow GIS, VR i
obrazowania 3D

Szczegolnie w przypadku aplikacji w zakresie GIS i fotogrametrii profesjonalni uzytkownicy muszg mierzy¢ sie z wyzwaniem,
jakim jest szybkie tadowanie duzych ilosci danych oraz ich wizualizacja w trybie stereoskopowym w systemie obstugujacym
3D. Profesjonalisci, ktérzy na co dzien pracujg przy modelowaniu siatkowym 3D o wysokiej rozdzielczosci, zobrazowaniu 3D,
z danymi CAD i GIS, potrzebujg monitora, ktéry nie migocze i mozna na nim pracowac w $wietle dziennym, co umozliwia
catodzienng interakcje z obrazem stereoskopowym bez meczenia oczu.

Firma Schneider Digital wprowadzita rodzine pasywnych wyswietlaczy stereo 3D zawierajgcych technologie Beam-Splitter
oparta na dziataniu rozdzielacza wigzki, aby wyjs¢ naprzeciw doktadnie tym potrzebom. Monitory 3D PluraView s3 szczegdlnie
zaprojektowane do wyswietlania stereoskopowego, faczac sie w bezproblemowo z wigkszoécig aplikacji oprogramowania
obstugujacego 3D w fotogrametrii, w zakresie chmur punktéw LiDar, CAD, GIS oraz BIM, ale rowniez w celach wizualizacji
medycznych danych 3D. Tylko pasywne filtry stereo z krzyzowa polaryzacjg potrafig odtworzy¢ obrazy stereo, skomplikowane
powierzchnie i tekstury CAD, siatkowe i inne z najmniejszymi szczegotami.

" 3D PluraView - Zalety i korzysci

Pasywne monitory stereo posiadaja najwyzszy poziom przyjecia przez uzyt-
kownikow w zakresie wszelkich dostepnych technologii wyswietlania 3D.
Dtugie doswiadczenie naszych uzytkownikow, wérdd nich takich, ktérzy pra-

Cuj3 z naszymi systemami opartymi na dziataniu rozdzielacza wiazki od po-
nad 14 lat, to dowdd wysokiej jakosci i tatwosci obstugi.

Ze wzgledu na wysoka jasnos¢, uzytkownicy 3D PluraView mogg pracowac
w swietle dziennym w zwyktych warunkach biurowych.

Nasze wyswietlacze stereo 3D zapewniajgce jasny i wyrazny obraz bez migo-
tania znaczaco zwigkszajg motywacje i wydajnos¢ uzytkownikdw.

Nowe modele 3D PluraView z petng rozdzielczoscia stereo 4K umozliwiajg i
wprowadzajg innowacje w stereoskopowe wyswietlanie w zakresie modeli
miast 3D, BIM, danych LiDAR oraz wszystkich medycznych aplikacji 3D.

NOWOSC! Profesjonalna alternatywa dla urzagdzen montowanych na gtowie
(HMD): Obecnie dostepny jest VR PluraView z technologia sledzenia ruchéw
gtowy i obiektu (Head & Object Tracking)!

3D PluraView | Pasywne monitory Stereo 3D
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3D PluraView — Kluczowe funkcjonalnosci

Poprzez zaangazowanie naszych doswiadczonych uzytkownikéw,
nasi inzynierowe jeszcze bardziej rozwineli i udoskonalili
technologie Beam-Splitter oparta na dziataniu rozdzielacza
wiazki oryginalnych systemdw PLANAR:

+ Najnowoczesniejsza karta DisplayPort 1.2 typu mirror
ze wsparciem Free- Sync / G-Sync / ULMB to gwarancja
synchronicznego przekazywania sygnatu obrazu bez
op6znien w rozdzielczosci do 4K i z 10-bitowa gtebig koloru.

Najnowoczesniejsza karta DisplayPort 1.2 typu mirror

ze wsparciem Free- Sync / G-Sync / ULMB to gwarancja
synchronicznego przekazywania sygnatu obrazu bez
opo6znien w rozdzielczosci do 4K i z 10-bitowa gtebig koloru.

+  Nasza karta typu mirror dostosowana do naszych potrzeb
jest zintegrowana z systemem 3D PluraView, umozliwia
petna funkcjonalnos¢ stereo po podtaczeniu do stacji
roboczej z laptopem wyposazonym w certyfikowang stacje
graficzng.

Prawie niezauwazalny przenik stereo dzieki precyzyjne
dopasowanemu ekranowi i sprzetowi opartemu

na technologii Beam-Splitter w potaczeniu ze
zoptymalizowanymi okularami z polaryzacja.

+ Innowacyjna technologia BlackTuner znaczgco poprawia
przegladanie i przechwytywanie ciemnych lub zacienionych
obszaréw obrazu w modelach 27" i 28"

Centralny zasilacz ze zintegrowanym wytgcznikiem zasilania
zapewniajacym catkowite odcigcie zasilania, dlatego pobor
mocy wynosi zero watéw w stanie wytgczonym (modele 27”
i28°).

Najwyzsza jakos¢ produktu - wyprodukowano w Niemczech.

3D PluraView | Pasywne monitory Stereo 3D

Ograniczenia alternatywnych wyswietlaczy 3D

Technologia aktywnej migawki Active Shutter w
okularach do ekrandw LCD wytwarza o wiele ciemniejszy
obraz stereo.

Wysoka czestotliwos¢ pracy migawki LCD obcigza oczy

i prowadzi do ich szybkiego zmeczenia; Nizszy poziom
jasnosci wymaga zaciemnionych pomieszczen; Neonowe
Swiatto wzmacnia migotanie wyswietlacza LCD!

Okulary ,,3D Vision” LCD firmy NVIDIA i nadajnik nie
s3 juz wspierane przez producenta, w wiekszosci s3
juz wyprzedane, totez nie ma mozliwosci wymiany
zepsutych okularéw NVIDIA;

Zastosowanie wyswietlaczy z technikg anaglifow
ogranicza sie do nieprofesjonalnego, prostego
przegladania stereo. Zaden kolor nie jest wiernie
przedstawiany przez okulary z technikg anaglifow z
czerwono-niebieskimi filtrami, co skutkuje ciemnym
obrazem stereo o niskim kontrascie.

Wyswietlacze z polaryzacjg kotowa zmniejszaja
rozdzielczo$c stereo 0 50% w kierunku poziomym,
poniewaz kazdy obraz jest wyswietlany przez
naprzemienne linie na monitorze. Czcionki i menu s3
trudne do odczytania przy potowie rozdzielczosci. Praca
z doktadnoscia do piksela jest w zasadzie niemozliwa,

a dodatkowy filtr polaryzacyjny, ktory jest dotgczony

do monitora, znaczaco obniza poziom jasnosci obrazu
stereo.

Wybierz to, co najlepsze w wizualizacji stereo!



Stacje robocze o wysokiej wydajnosci

Od 1995 r. firma Schneider Digital specjalizuje sie w
rozwigzaniach sprzetowych wykonywanych na specjalne
potrzeby profesjonalnych aplikacji graficznych 3D. Eksperci
w firmie koncentrujg sie opracowywaniu, konfiguracji i
budowaniu stacji roboczych o wysokiej wydajnosci, ktére
wyrdzniajg sie potaczong jakoscig swoich komponentow.
Nasze elastyczne opcje konfiguracji oraz dfugi okres
mozliwosci ulepszania wersji chronig inwestycje Klienta!

Scisle wspotpracujemy z wiekszoscig gtéwnych producentéw
komponentéw  sprzetowych,  firmami  tworzacymi
oprogramowania oraz niezaleznymi instytutami
badawczymi. Pozyskujemy - niemal natychmiast i z pierwszej
reki - wiedze o najnowszych osiagnieciach. Podobng wartos¢
ma dla nas bliski kontakt z naszymi uzytkownikami.
Takie pofgczenie zapewnia rozwigzania w zakresie stacji
roboczych, w ktérych praktyczne doswiadczenie jest zrédtem
praktycznych aplikacji.

Szczegolnie w przypadku aplikacji w zakresie GIS i
fotogrametrii uzytkownicy musza mierzyc sie z wyzwaniem,
jakim jest szybkie tadowanie duzych ilosci danych. Czasami
jest to kilka terabajtéw na jeden obraz RGB, a nastepnie te
pary obrazéw wizualizuje sie w trybie stereoskopowym! Tylko
perfekcyjne zgranie wszystkich komponentéw sprzetowych
umozliwia prace bez opdzniern wyswietlania i zapewnia
ptynny i szybki roaming stereo.

Nasza wiedza o gtéwnych aplikacjach oprogramowania dla
CAD, fotogrametriilubGlISniejesttylko powierzchowna-scisle
pracujemy z wieloma producentami oprogramowania. Nasza
wspotpraca trwa az do momentu stworzenia siatkowych
modeli miast 3D, BIM, projektow architektonicznych,
cyfrowych modeli terenu, a takze w zakresie specjalnych
zadan, takich jak edycja chmury punktéw 3D oraz
fotogrametria naziemna.

Wszystkie nasze stacje
robocze zawierajg do-
dat kowe rozwigzania
odpowiadajace za wyg-
tuszenie hatasu oraz
chtodzenie (woda) wy-
konane na indywidual-
ne zamowienie, co za-
pewnia wydajnos¢ i mi-
nimalizuje emisje dz-
wieku.
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Stacje robocze najwyzszej jakosci dla
wymagajacych obliczen i wyswietlania
stereo

Najnowsza technologia procesora Intel® Xeon®,
AMD EPYC™ lub AMD Ryzen™ Threadripper™.

Do czterech najwyzszej jakosci kart graficznych
dla zastosowan CUDA lub OpenCL w jednej stacji
robocze;.

Szybkie procesory (do 2x 56 rdzeni na platformie
Intel, do 2x 64 rdzeni przy AMD EPYC).

+  Szyba pamie¢ DDR-4 ECC do 8 TB.

Najnowszy interfejs U.2 NVMe SSDs z 32Gbit/s
oraz do 15 terabajtéw na naped w super szybkiej,
wewnetrznej konfiguracji RAID o wysokiej
wydajnosci, z ponad 120 TB w jednej pojemnosci
napedu logicznego. Mozliwa jest konfiguracja M.2
NVMe wraz z dyskami SAS 3.0.

Opcjonalna, ultra szybka sie¢ LAN 10GB/s do
potfgczenia z serwerami plikow.

«  Absolutnie najlepsza jakos¢ dla wszystkich
komponentow.

Kompatybilnos¢ z szafami typu rack 19”.

-+ Dostepnosc rozwigzan serwerowych i

klastrowych na indywidualne zaméwienie.




| Najwyzszej jakosci karty graficzne

AMD RadeonPRO WX9100 oraz
NVIDIA Quadro RTX 5000

Odpowiedni dobdr kart graficznych jest niezbedny do uzys-
kania wydajnosci i jakosci pracy. 16GB super szybkiej pamie-
ci HBM2 ECC RAM, wsparcie OpenGL 4.6 i 4.096 pracujacych
réwnolegle rdzeni przetwarzajgcych z obstugg Open-CL — to
gwarancja, ze AMD FirePRO WX9100 zapewnia doskonatg wy-
dajnosc i skalowalnos¢, ktore poradzg sobie z bardzo duzymi
zbiorami danych do analizy i wizualizacji.

Szes¢ wyjs¢ do podtaczenia monitorow w AMD RadeonPRO
WX9100 umozliwia jednoczesng kontrole dwdch monosko-
powych monitoréw oraz stanowiska stereo 3D PluraView za
pomocy tylko jednej karty graficznej. To rozwigzanie umozli-
wia nawet jednoczesne dziatanie dwdch monitoréw stereo 3D
PluraView.

NVIDIA Quadro RTX 5000 wyrdznia sie wydajnoscig i jakoscia
dzieki 3.072 pracujacym rownolegle rdzeniom przetwarzaja-
cym CUDA / programowalnych w OpenCL, a takze ECC, pamie-
ci graficznej GDDR6 o pojemnosci 16 GB.
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Quadro RTX 5000 to doskonate rozwigzanie dla
skomplikowanych aplikacji w zakresie nauk biomed-
ycznych i badan sejsmologicznych, symulacji podziem-
nego wystepowania ropy naftowej i gazu, a takze foto-
grametrii i wszelkich innych aplikacji wykorzystujgcych dane
geoprzestrzenne.

Zastosowanie odpowiedniego sterownika jest rownie wazne,
poniewaz tylko optymalne wspdtdziatanie pomiedzy karta
graficzng, sterownikiem i aplikacja zapewnia petny zakres
wydajnosci karty graficznej. Wigze sie to ze statym opty-
malizowaniem sterownikdw sprzetowych, ktére gwarantuja
ptynna prace z doskonatymi wynikami - co wyjasnia ogrom
prac rozwojowych wykonywanych przez AMD i NVIDIA.

Poczawszy od OpenGL3.3, rozmiar pamieci kart graficznych
jest bardzo wazny, poniewaz mozna zatadowac cate modele
3D, co bardzo przyspiesza wykonanie obliczer GPU.

Zdublowanie pamigci graficznej poprawia wydajnosc¢ obliczen
GPU nawet do 40% przy duzych modelach 3D! Mniejsza ilos¢
ptytek modeli siatkowych musi by¢ dynamicznie zatadowa-
na/wytadowana. Réwniez ilos¢ zachodzacych na siebie ptytek
do przetworzenia jest mniejsza.

Wszystkie karty graficzne stereo od
firm AMD i NVIDIA nadajg sie do pracy
w trybie wieloekranowym.

3D PluraView | Pasywne monitory Stereo 3D



Mysz do zastosowan Stereo 3D

Doskonate urzgdzenia pomiarowe dla GIS, fotogrametrii oraz mapowania 3D.

Systemy myszy do zastosowar Stereo 3D to ergonomiczne urzadzenia sterujgce 3D o wysokiej wyda-
jnosci, ktére zwiekszajg efektywnosc i komfort w trakcie pracy z wymagajacymi aplikacjami 3D. Posia-
dajac do 10 dowolnie programowalnych przyciskow, myszka - dostownie - idzie na reke uzytkownikowi,
ktéry moze korzystac z maksymalnie 32 funkgji i makr. Umozliwia to skuteczne operacje w aplikacjach w
zakresie GIS i fotogrametrii, co zwieksza efektywnosc i pomaga zredukowac zmeczenie.

Funkcje i zalety

+  USB-—kompatybilnos¢ z technologia ,,Plug & Play”,
czyli podtgcz i uzywaj; wersje z portem COM s3
nadal dostepne.

«  Obstugiwana przez WSZYSTKIE aplikacje
oprogramowania fotogrametrycznego.

+  Wyprodukowana w USA na podstawie
opatentowanych projektéw.

+  Schneider Digital to oficjalne centrum zapewniajace
gwarancje, sprzedaz i obstuge produktow STEALTH w
Europie.

Wygodne i obureczne uzytkowanie w aplikacjach
w zakresie GIS, fotogrametrii i miernictwa.

softmouse 3D

«  Optyczna mysz typu XY z laserem o wysokie]
rozdzielczosci doskonale dziata na wszystkich
powierzchniach nieodblaskowych i nie wymaga
konserwacji.

+  Pokretto typu Z z rozdzielczoscia wynoszacg 1024
kroki na obrot umozliwia szybkie i doktadne pomiary.

+  Programowalne przyciski z udowodniong testami
wytrzymatoscig na 10 miliondw klikniec zapewniaja
dtugi okres uzytkowania.

Wspiera WSZYSTKIE systemy operacyjne

Windows, Linux i MacOS, zaréwno 32-, jak i
64-bitowe.



Wysoka rozdzielczos¢
FullHD, 2.5K olub
4K na oko

Szeroki kat widzenia
Komfortowa praca
nawet w zespole

»Plug & Play”, czyli podtacz i uzywaj

Dziata bez sterownika w Microsoft /
LINUX / macOS
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Bez migotania
Pewnos¢ statego, profesjonal-
nego uzytkowania

&

Kompaktowa konstrukcja
Dwie r6zne wielkosci zestawdw
dla optymalnego wykorzystania

przestrzeni

&

Wspierane karty graficzne
Wszystkie karty NVIDIA Quadro
i wszystkie karty AMD FirePRO /

RadeonPRO
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Praca w Swietle dziennym
Dwa jasne wyswietlacze
o wysokim kontrascie

O
Funkcjonalna konstrukcja

Najwyzsza jakos¢ - Wyprodukowano
w Niemczech

Certyfikacja pod katem
oprogramowania
Dla wszystkich apli-
kacji stereo 3D
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